
UNO SCATTO PER UNO SCATTO PER 
L’AMBIENTE L’AMBIENTE 

è il progetto che mira a

coinvolgere i ragazzi degli Istituti
Volponi, Pascoli e Anna Frank, in

un gioco finalizzato a ridurre la
produzione di rifiuti.

Attraverso l’intelligenza artificialeAttraverso l’intelligenza artificiale

gli studenti saranno chiamati a far
parte di una rete di collaborazione

non territoriale per il bene comune

e utilizzeranno la fotografia e lo
smartphone come strumento di

condivisione della conoscenza e

della responsabilità.

Il Comune di Urbino, Marche Multiservizi e il suo partner
scientifico, la società Ammagamma, lavoreranno per elaborare e 

implementare il progetto didattico sperimentale, sul tema della 
conoscenza condivisa e della Citizen Science, insieme di pratiche 

che coinvolgono i cittadini nella costruzione del sapere 
scientifico, per far fronte alle sfide ambientali. 


